
Подготовка к игре

Извлеките игровой материал из трафаретов.
Установите в подставки фишки футболистов и мяча.
Разложите игровое футбольное поле.
Маркер «часы» поместите на отметку «I» шкалы времени
(второй тайм начинается с отметки «II»).
Маркеры счёта разместите на нулевых отметках 
шкалы счёта.
Наклейте изображения символов действий на кубики 
(кубик с красными символами и два кубика с чёрными).
Ознакомьтесь с правилами игры.

Начальная расстановка

Игроки выбирают команды и проводят жеребьёвку.
Победитель выбирает ворота, устанавливает мяч 
в центре поля и одного футболиста в центральном круге.
Остальных футболистов игроки расставляют 
в произвольном порядке на своих половинах игрового поля. 
На одном поле (! нужен комментарий !) при расстановке может 
находиться только один футболист.
При начальной расстановке в площади ворот может находиться 
только вратарь.
Начальная расстановка футболистов повторяется 
после каждого забитого мяча и в начале второго тайма. 
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